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FISA DISCIPLINEI

PROGRAMARE AVANSATA
1. Date despre disciplina
Facultatea Constructii, Geodezie si Cadastru
Departamentul Inginerie Civila si Geodezie
Ciclul de studii IT (master)
Program de studii Geomatica si cadastru
Anul de studii Tip de Categoria | Categoria de | Credite
Semestrul . . .
evaluare formativa | optionalitate | ECTS
F —unitate de | O — unitate
I I E curs de curs 5
fundamentald | obligatorie
2. Timpul total estimat
dintre care
ore auditoriale lucrul individual
Total ore in planul
oremp = le Bl tsg , Studiul »
de invatamant 4 S |8 o =| 8 ¢ | Proiect . . | Pregatire
5 é < s = = are materialului aplicatii
£ |2 B =& teoretic P
Frecventa 20 20 55 55

3. Preconditii de acces la disciplina

Conform planului de
invatamant

Accesul la disciplind presupune detinerea unor cunostinte generale de
programare, dobandite in cadrul studiilor de licentd. Totodata, se recomanda
cunoasterea limbii engleze la un nivel cel putin incepator-mediu.

4. Competente specifice acumulate

Competentele obtinute in urma studierii acestui curs vor fi utilizate in cadrul activitatii
profesionale ulterioare. La finisarea disciplinei Programare avansatd studentul va demonstra
urmatoarele competente transversale, generale si profesionale, si respectiv, rezultatele ale

invatarii:
Competente Rezultate ale invitirii (RT) conform nivelului CNC
Generale/Profesionale Absolventul/candidatul la atribuirea calificdrii poate:
10.3. cerceteaza, clasifica, interpreteaza, compara, analizeaza
ritic si pr a informatiile prin aplicar rategiilor si
CT10. Managementul critic si proceseazad informatiile prin aplicarea strategiilor s

informatiilor si TIC abordarilor adecvate.

continutul media.

10.6. Proceseaza informatii utilizand TIC si evalueaza critic

CG2. Gestionarea
desfasurarii lucrarilor
specifice domeniului

4. aplica procesul de certificare a lucrarilor si a calitatii de
executie a lor demonstrand spirit de initiativa si luare de decizii

CP1. Elaborarea
proiectelor profesionale
domeniului geomaticii si
cadastrului

14. aplica principiile de elaborare a proiectelor din domeniul
geomaticii si cadastrului adaptate la cerintele beneficiarelor,
precum si dezvolta proiecte pentru diverse sectoare economice




5. Continutul disciplinei

Tematica activitatilor didactice Numoarreul de
Tematica cursurilor
Tema 1. Elemente fundamentale in Python. Variabile, expresii, atribuiri. 2
Tipuri de date. Siruri de caractere, prelucrarea sirurilor. Conversia tipurilor
de date. Functii predefinite.
Tema 2. Structuri de control conditionale. Structuri repetitive (bucle). 2
Notiunile generale cu referire la instructiunile conditionale si bucle definite
si nedefinite in Python.
Tema 3. Colectii de date: liste, tupluri, seturi, dictionare. Particularitatile 4
si prelucrarea colectiilor de date.
Tema 4. Fisiere, prelucrarea fisierelor in Python. Deschiderea, inchiderea 2
fisierului. Citirea, scrierea 1n fisier.
Tema 5. Functii. Notiuni generale. Functii simple fara parametri. Functii cu 4
parametri. Transmiterea parametrilor. Functii create de utilizator. Erori de
sintaxa si prelucrarea exceptiilor.
Tema 6. Module si pachete de analiza si vizualizare a datelor. Procedee 6
de importare si utilizare. Module incorporate, pachete/ biblioteci terte pentru
prelucrarea datelor (NumPy, Pandas, Matplotlib), module personalizate.
Total curs: 20
Tematica lucrarilor practice

LP1. Exercitii introductive: variabile, tipuri de date si prelucrarea sirurilor 7
in Python
LP2. Utilizarea structurilor conditionale si a buclelor in Python 2
LP3. Crearea si prelucrarea colectiilor de date in Python 2
LP4. Prelucrarea fisierelor in Python 2
LP5. Mini proiect: Elaborarea unei aplicatii in Python cu referire la 6
domeniul de specializare
LP6. Mini proiect: Prelucrarea datelor cu ajutorul pachetelor si bibliotecilor 6
terte: NumPy, Pandas, Matplotlib. Crearea propriului modul.

Total lucrari practice/seminare/lucrari de laborator: 20
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https://www.python.org/
https://www.pythonbooks.org/

Resurse
suplimentare

https://www.onlineprogrammingbooks.com/free-python-books/

https://inventwithpython.com/
https://learnpythonthehardway.org/

0. https://pythonbooks.revolunet.com/

— 0% N oW



https://www.python.org/
https://www.pythonbooks.org/
https://www.onlineprogrammingbooks.com/free-python-books/
https://inventwithpython.com/
https://learnpythonthehardway.org/
https://pythonbooks.revolunet.com/

7. Evaluare

Tip de Modul de desfasurare, standard minim de Nota generala Pondere pe
evaluar performanta componente
e de continut
Evaluare curenta Nota 100%
semestriala
Participarea activa la lucrarile practice cu 25%
prezenta minima de 50%;
Rezultatele testelor efectuate in cadrul orelor de 25%
curs / lucrarilor practice;
Apreciere participare la discutii In timpul orelor 25%
teoretice;
Indeplinirea si sustinerea lucrarilor practice. 60% 25%
Studiu individual 100%
Test pe Moodle/MS Teams de verificare a 100%
materialului insusit individual
Evaluare periodica 100%
EP1 Test pe Moodle/MS Teams (tema 1-3) 50%
EP2 Test pe Moodle/MS Teams (tema 4-6) 50%
Examen semestrial Examen 100%
‘ In scris, bilet cu 20 de intrebari (test) 40%




